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◂  ����ه

اساطیر دارای قدمتی تاریخی هستند و همواره درس‌ها و تجربیاتی برای بشر به همراه داشته‌اند. این داستان‌ها معمولاً 
به شکل نمادین و به‌عنوان مظهر قهرمانان برای عموم اهمیت یافته‌اند. امروزه، با پیشرفت تکنولوژی، تداوم اساطیر 
به رسانه‌ها وابسته است. یکی از کارکردهای اساطیر در رسانه‌ها، جنبه جامعه‌شناختی آن‌هاست که از طریق تقابل‌های 
ح کرده، به حل تعارض‌های زندگی در عصر معاصر می‌پردازد. این پژوهش با هدف  دوگانه‌ای که کلود لوی استروس مطر
بررسی تقابل‌های دوگانه ساختاری و کارکرد جامعه‌شناختی اسطوره براساس نظرات لوی استروس در رسانه‌های نوین انجام 
: 1-عوامل مؤثر در شکل‌گیری کارکرد جامعه‌شناختی اسطوره در رسانه‌های  شده است. سوالات اصلی پژوهش عبارتند از
نوین چیست؟ 2-چگونه اسطوره براساس ساختار دوگانه استروس در رسانه‌های نوین کارکرد جامعه‌شناسانه یافته است؟ 
این تحقیق به روش توصیفی-تحلیلی و براساس مطالعات کتابخانه‌ای انجام شده و آثار مورد بررسی به شیوه نمونه‌گیری 
غیرتصادفی انتخاب شده‌اند. نتایج نشان می‌دهد که بازنویسی و بازسازی اسطوره‌ها در رسانه‌های نوین می‌تواند به تقویت 
هویت فردی و جمعی و همچنین ارتباطات اجتماعی کمک کند. به همین دلیل، مطالعه و تحلیل کارکرد جامعه‌شناختی 
اسطوره در رسانه‌های نوین می‌تواند به درک بهتر نقش و تأثیر این اسطوره‌ها در جوامع مدرن یاری رساند. براساس آرای 
لوی استروس، اسطوره‌ها در رسانه‌های نوین نقشی مهم در شکل‌گیری و تقویت هویت و ارزش‌های فرهنگی جامعه ایفا 

می‌کنند و به‌عنوان منبع اصلی تأمین نیازهای جامعه به هویت و ارزش‌های فرهنگی عمل می‌کنند.

��ن ����ی ◂  واژ
جامعه‌شناختی، رسانه‌های نوین، اسطوره، تقابل‌های دوگانه، کلودلوی استروس.
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کارکردهای جامعه�شناختی اسطوره در رسانه�های نوین از منظر ساختار دوگانه کلودلوی استروس

◂  مقدمه
زندگی سرشـار از تضادها و تناقضاتی اسـت که برای بسیاری از آن‌ها 
پاسـخی وجـود نـدارد. برخـی از ایـن تضادهـای مهـم شـامل تضـاد 
میان مرگ و زندگی، فرهنگ و طبیعت، خود و غیرخود، و جاودانگی 
و فناپذیری می‌باشـد. اسـطوره‌ها، به‌عنوان روایت‌کنندگان گذشـته‌ 
معـنوی بشـر، طبـق دیـدگاه لوی اسـتروس از دل چنیـن تناقضاتـی 
گرفته‌انـد  یـا خیالـی شـکل  بـرای توجیـه و درک پدیده‌هـای واقعـی 
)قربان‌نـژاد زواردهـی و هاشـمی، 1400: 6(. زبـان اسـطوره زبانـی رمزی 
اسـت کـه به‌وسیلـه آن، معانـی عمیقـی منتقـل می‌شـود. ایـن زبـان 
رمزی بـر ایـن اصـل اسـتوار اسـت کـه اسـاطیر بـه‌طور کلـی فعـال و 
و  دینـی  ادبی،  تاریخـی،  رویدادهـای  و  حقایـق  و  هسـتند  سـمبُُلی 
فلسـفی را بـه‌صورت نمادیـن بیـان می‌کننـد. ازایـن‌رو، یکـی از راه‌های 
انتقـال فرهنـگ، نمادسـازی، اسطوره‌سـازی و قهرمـان‌پروری اسـت. 
اگرچـه ادبیـات تحت‌تأثیـر عمیـق اسـطوره‌ها قـرار دارد و بسیـاری بـر 
آینـده ادبیـات را بـه خطـر  ایـن باورنـد کـه حـذف اسـطوره می‌توانـد 
انـدازد، امـا آثـار هـنری بـا مایه‌هـای اسـاطیری تنهـا محـدود بـه ادبیات 
نیسـتند. در دیگـر هنرهـا نیـز، توجـه هنرمنـد به اسـطوره و تجلـی آن 
در آثـارش مشـهود اسـت. رسـانه‌ها امکاناتـی را براسـاس ویژگی‌هـا 
و قابلیت‌هـای خـاص خـود بـرای ارتبـاط و تعامـل فراهـم می‌کننـد. 
در  رایانـه  گسـترده  کاربـرد  بـه  منجـر  الکترونیـک  انـقلاب  پیدایـش 
عرصه‌های مختلف زندگی شـد و روش‌های ارائه هنرها را تغییر داد. 
رایانه به‌عنوان ابزاری در خدمت هنرها قرار گرفت و تحولی نوین در 
تاریـخ هنـر ایجـاد کـرد. هنرمنـد بـا تلفیـق رسـانه‌های مختلـف هـنری 
در آثـار خـود، از قابلیت‌هـای بیانـی چندین رسـانه بهره‌مند می‌شـود 
و بـرای مخاطـب نیـز امکان تأثیرگذاری و نقش‌آفرینی در شـکل‌دهی 
فضا فراهم می‌گردد. در این بین، رسانه‌ها عنصر مهمی در چارچوب 
نظـام فرهنگـی و اجتماعـی نشـانه‌ها بـرای اسطوره‌سـازی هسـتند. 
امروزه رسـانه‌ها مسـئول گسـترش آموزه‌هـا و انتقـال پیام هسـتند. 
مخاطبـان رسـانه‌های مـدرن نـه تنهـا نمی‌تواننـد ماننـد گذشـته بـه 
اسـطوره‌ها بی‌چون‌وچـرا بـاور داشـته باشـند، بلکـه نمی‌تواننـد آن‌ها 
را بـه‌طور کامـل کنـار بگذارنـد. بنابرایـن، نمادهـای اسـطوره‌ای وقتـی 
از طریـق ایـن رسـانه‌ها بیـان می‌شـوند، می‌تواننـد بـه مؤثرتریـن و 
بـرای مفاهیـم مانـدگار تبدیـل شـوند.  بیانـی  کارآمدتریـن سـاختار 
اسطوره‌ها به‌عنوان داستان‌هایی با ارزش‌های فرهنگی و اجتماعی 
موروثـی، نقـش مهمـی در شـکل‌دهی به هویـت و اعتقادات جامعه 
دارند. در رسانه‌های نوین، این اسطوره‌ها به اشکال مختلفی مانند 
فیلم، تلویزیون، اینترنت و رسانه‌های اجتماعی بازسازی و بازنویسی 
سـاختاری  تحلیـل  پایـه  بـر  اسـتروس  لوی  آرای  رویکـرد  می‌شـوند. 
جامعه‌شـناختی اسـت که براسـاس نظریه‌های ساختارگرایانه تأکید 
دارد. ایـن رویکـرد بـه بررسـی نحـوه تشـکیل و تغییـرات سـاختارهای 
اجتماعـی و فرهنگـی پرداختـه و تأثیـر آن‌هـا بـر رفتـار و باورهـای افـراد 

را مورد بررسـی قـرار می‌دهـد. بنابرایـن، بـا اسـتفاده از رویکـرد آرای 
لوی اسـتروس می‌تـوان نحـوه تأثیـر اسـطوره‌ها در رسـانه‌های نوین 
را بررسـی کـرد و نقـش آن‌هـا در شـکل‌دهی بـه هویـت و اعتقـادات 
جامعه را تحلیل نمود. این تحلیل می‌تواند به درک بهتر رابطه بین 
اسطوره‌ها و رسانه‌های نوین و تأثیر آن بر جوامع مدرن کمک کند. 
بـه ایـن ترتیـب، اسـطوره همـچون میراثی ذهنـی و الهام‌بخـش برای 
برخـی از هنرمنـدان معاصـر در قالـب نقـوش اسـطوره‌ای با مفاهیم 
نهفته در آن، دستمایه کار شده است. آنچه در این پژوهش مورد 
توجـه قـرار دارد، تمرکـز بر چگونگی کارکرد جامعه‌شـناختی اسـطوره 
در آثـار هنرمنـدان معاصـر از طریـق رسـانه‌های نویـن اسـت. ایـن 
کارکـرد تحت‌تأثیـر عوامـل گوناگونـی همـچون اجتماعـی، فرهنگـی، 

تاریخـی و روان‌شـناختی قـرار دارد.

◂  روش  تحقیق 
ایـن پژوهـش از نظـر هـدف، بنیـادی و نـظری اسـت و بـا اسـتفاده 
بـه  لازم  اطلاعـات  می‌شـود.  انجـام  توصیفی-تحلیلـی  روش  از 
شیوه‌هـای اسـنادی، مطالعـات کتابخانـه‌ای و ابزارهـای پویشـگری 
رایانـه‌ای جمـع‌آوری شـده اسـت. تجزیـه و تحلیـل آثـار نیز بـه‌صورت 
ایـن  در  مطالعـه  مورد  موردهـای  اسـت.  گرفتـه  صورت  کیفـی 
پژوهـش شـامل چهـار اثـر از رسـانه‌های نویـن اسـت کـه بـه شیـوه 
غیراحتمالی انتخاب شـده‌اند. این انتخاب براسـاس آشنایی اولیه 
بـا رسـانه‌ها و آثـار صورت گرفتـه تـا نمونه‌هـایی برگزیـده شـوند کـه 
بتوانند اطلاعات مورد نیاز پژوهش را ارائه دهند و در درک مسئله 

پژوهـش مؤثـر باشـند.

◂  پیشینه تحقیق 
آرای کلـود لوی  در حوزه جامعه‌شناسـی اسـطوره، بـا تمرکـز بـر 
استروس، متون متعددی نوشته و ترجمه شده است. بااین‌حال، 
در  اسـطوره  جامعه‌شناسـی  زمینـه  در  تحقیقـی  هیـچ  پژوهشـگر 
رسـانه‌های نویـن نیافتـه اسـت. ازایـن‌رو، تحقیـق حاضـر می‌توانـد 
نوآورانـه و تـازه باشـد. در عیـن حـال، مطالعـات مرتبـط و نزدیکـی بـه 
مـوضوع تحقیـق انجـام شـده اسـت کـه بـه اختصـار بـه آن‌هـا اشـاره 
می‌شـود: سـعادتی و همکاران )1400( مقاله‌ای تحت عنوان "تحلیل 
تقابل‌هـای دوگانـه در سـاختار ورنی‌های عشـایر شـاهسون دشـت 
مغـان" نگاشـته‌اند. نتایـج ایـن تحقیـق نشـان می‌دهـد کـه ورنی‌هـا 
به‌عنـوان زیرانـداز، دارای طرح‌هـای سـراسری، لچـک ترنـج، خشـتی 
و محرمـات هسـتند و اغلـب بـه‌صورت ذهنی‌بـاف و در برخـی مـوارد 
بافته‌هـا  ایـن  در  تجسـمی  تقابل‌هـای  شـده‌اند.  طراحـی  الگوبـاف 
در سـه سـطح ترکیب‌بنـدی، رنـگ و نقش‌مایه‌هـا قابـل مشـاهده 
اسـت. از جملـه ایـن تقابل‌هـا می‌تـوان بـه متن/حاشیـه، بازنمـایی 
کـرد.  اشـاره  عینی/ذهنـی  نقـوش  و  انتزاعی/ناتورالیسـم  نقـوش 
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همچنیـن، تقابل‌هـای ذهنـی بافنـده نیـز بـه‌طور ضمنـی قابـل درک 
اسـت )سـعادتی و همـکاران، 1400(. قربان‌نـژاد زواردهـی و هاشـمی 
)1400( تحقیقـی بـا عنـوان "کارکردهـای جامعه‌شـناختی اسـطوره در 
نقاشـی معاصـر ایـران" انجـام داده‌انـد که نشـان می‌دهد هنرمندان 
جسـت‌وجوی  در  ایرانـی  اسـطوره‌های  بـر  تکیـه  بـا  ایرانـی  معاصـر 
دنیـای آرمانـی خـود هسـتند. آن‌هـا در ایـن مسیـر، بـه نقـد خوی و 
منـش غیرانسـانی پرداختـه و وجوهـی ایرانـی بـه اسـطوره‌های غربی 
افزوده‌اند که در آثار نقاشـی آنان به شیوه‌های نمادپردازانه متجلی 
شـده اسـت )قربان‌نژاد زواردهی و هاشـمی، 1400(. همچنین طایفی 
و محبـی )1397( در مقالـه‌ای بـا عنـوان "واکاوی اسـطوره کیومـرث 
در شـاهنامه از دیـدگاه سـاختارگرایی اسـاطیری لوی اسـتروس" بـه 
ایـن نتیجـه رسیدنـد کـه سـاختار اسـطوره کیومـرث مبتنـی بـر سـه 
تقابـل اسـت: مقـدس و نامقـدس، قـدرت و افول قـدرت، طبیعـت 
و فرهنـگ )طایفـی و محبـی، 1397(. ذبیحـی و پیکانـی )1396( نیـز در 
مقاله‌ای با عنوان "تحلیل ساختار اسطوره گیومرد براساس نظریه 
لوی اسـتروس" بـه ایـن نتایـج دسـت یافتنـد کـه دو تقابـل اصلـی 
اسـطوره گیومـرد شـامل مـرگ/نوزایی و دو تفکـر آفرینـش مـاورایی 
در مقابـل منشـاء طبیعـی انسـان اسـت. همچنیـن تقابـل گیومـرد 
بـا اهریمـن نمایانگـر تقابل خیر و شـر اسـت که زیربنای تفکـر ثنوی 
ایرانیـان را تشـکیل می‌دهـد. نبـرد مداوم گیومـرد به‌عنوان نماینده 
نوع بشر با اهریمن، نشان‌دهنده تداوم چرخه مرگ و زندگی است 
)ذبیحـی و پیکانـی، 1396(. انگورانـی و شیـوا )1388( در پایان‌نامـه 
کارشناسی‌ارشد خود به بررسی جامعه‌شناختی نقش بدوی‌گرایی 
و اسطوره در هنر مدرن براساس آرای امیل دورکیم و جوزف کمبل 
پرداخته‌انـد. نتایـج ایـن تحقیـق نشـان می‌دهـد کـه ارتبـاط بـا دنیای 
خلـق  در  مشـترکی  ویژگـی  ذهـن  لایه‌هـای  ابتدایی‌تریـن  و  مـدرن 
هنـر بـدوی، بدوی‌گـرایی مـدرن و اسـطوره اسـت. ایـن خاسـتگاه 
مشـترک نقطـه وصـل تمام رویکردهـای هـنری بدوی‌گراسـت که در 
مکاتب مختلف هنر مدرن به اشـکال گوناگون مشـاهده می‌شود 
)انگوری، 1388(. با جسـتجو در پایگاه‌های اطلاعاتی مشـخص شـد 
کـه پژوهشـی دربـاره جامعه‌شناسـی اسـطوره در رسـانه‌های نویـن 
انجـام نشـده اسـت. بنابرایـن، ایـن تحقیـق بـه بررسـی تقابل‌هـای 
دوگانـه سـاختاری و کارکـرد جامعه‌شـناختی اسـطوره براسـاس آرای 

لویی اسـتروس در رسـانه‌های نویـن می‌پـردازد.

◂ مبانی نظری پژوهش
اسطوره از دیدگاه کلودلوی استروس

فرانـسوی،  نظریه‌پـرداز  و  انسان‌شـناس  اسـتروس،  لوی  کلـود 
نظریـات مهمـی دربـاره اسـطوره و نقـش آن در فرهنگ‌هـای انسـانی 
ارائه داده است. او به‌ویژه در زمینه ساختارگرایی شناخته می‌شود 
و بـر ایـن بـاور اسـت کـه اسـطوره‌ها به‌عنـوان سـاختارهایی از معانی 

عمل می‌کنند. از منظر سـاختارگرایی، لوی اسـتروس در آثار خود از 
زبان‌شناسی نوین الهام می‌گیرد. او اسطوره‌ها را به‌عنوان نظام‌هایی 
متشکل از عناصر ساختاری در نظر می‌گیرد که در آن‌ها »واحدهای 
بـا  زبان‌شناسـی  قوانیـن  مشـابه  قوانینـی  براسـاس  اسـطوره‌ای« 
یکدیگـر ارتبـاط برقـرار می‌کننـد. اسـتروس ایـن قوانیـن را به‌عنـوان 
قوانیـن کارکـرد ذهن انسـان تلقی می‌کند. بـه باور او، اسـطوره نوعی 
 .)86 :2014 ,Levi-Strass( زبـان اسـت، امـا در سـطحی بالاتـر قـرار دارد
او در ایـن زمینـه می‌گویـد: »در تمامـی اسـطوره‌های مختلـف جهان، 
با قدیسان یا نیروهای ماوراءالطبیعه‌ای روبرو هستیم که به‌عنوان 
واسـطه بیـن نیروهـای فراتـر از زمیـن و انسـان‌ها عمـل می‌کننـد. 
ایـن نیروهـا بـه شیوه‌هـای گوناگونـی بـه تصویـر کشیـده می‌شـوند« 
)اسـتروس، 1380: 36(. اسـتروس برای تحلیل اسـطوره‌ها به تقابل 
دوگانـه آن‌هـا توجـه ویـژه‌ای داشـت. اسـتفاده از زبـان براسـاس یک 
سیسـتم اسـت. ایـن یـک سیسـتم مفهومـی از تقابل‌هـای زوجـی 
ایـن  می‌شـود.  شـناخته  دوتـایی  تقابل‌هـای  به‌عنـوان  کـه  اسـت 
تقابل‌هـای دوگانـه شـامل کوچکتریـن واحـد زبـان، واج، بـا مفاهیـم 
فرهنـگ و جامعـه اسـت. درک بسیـاری از مفاهیـم و پدیده‌هـا در 
گرو درک متضـاد آن‌هـا اسـت. پدیـده‌ای ماننـد شـب را می‌تـوان در 
کنـار روز یـا زشـتی را در مقایسـه بـا زیبـایی فهمیـد. اسـتروس تضـاد 
دوگانه را به‌عنوان یک اصل سـاختاری حاکم بر همه ابعاد اسـطوره 
می‌دانـد )ذبیحـی و پیکانـی، 1396: 32(. او معتقـد بـود کـه کارکـرد 
اصلـی ذهـن انسـان ایجـاد تعـارض اسـت. نظریـات او کـه متأثـر از 
یاکوبسن و فرمالسیت‌های ساختارگرا بود، به‌طور گسترده توسط 
نظریه‌پردازان بزرگ قرن بیسـتم در زمینه نقد ادبی بر سـاختارگرایی 
و پساسـاختارگرایی مورد اسـتفاده قـرار گرفـت. بـه گفتـه وی، هـر 
فرهنگـی از طریـق ایـن تعارضـات، نحـوه نگـرش بـه جهـان را شـکل 
می‌دهـد. بنابرایـن مفهـوم تعـارض دوگانـه نقـش مهمـی در تفکـر 
سـازنده دارد. )سـعادت‌فر، 1400: 32(. اسـتروس بـر ایـن بـاور اسـت 
کـه اسـطوره‌ها سـاختارهای پیچیـده‌ای هسـتند کـه به‌وسیلـه آن‌ها 
می‌تـوان بـه درک عمیـق‌تری از فرهنـگ و جامعـه رسیـد. او معتقـد 
اسـت کـه اسـطوره‌ها از عناصـر بنیادی تشـکیل شـده‌اند که بـه‌طور 
از مفاهیـم  مشـترک در فرهنگ‌هـای مختلـف وجـود دارنـد. یکـی 
کلیدی در نظریه استروس، دوگانگی‌ها )مانند زندگی و مرگ، خوب 
و بـد، زن و مـرد( اسـت. او معتقـد اسـت کـه اسـطوره‌ها بـه نـحوی 
تلاش می‌کننـد ایـن دوگانگی‌هـا را حـل کننـد و بـه تعـادل برسـند. 
اسـتروس در تحلیل خود به تقابل‌های متضاد موجود در اسـطوره 
توجـه ویـژه‌ای دارد. ایـن تقابل‌هـا شـامل کوچک‌تریـن واحدهـای 
زبـان، واج‌هـا، همـراه بـا مفاهیـم فرهنگـی و اجتماعی هسـتند. درک 
بسیاری از مفاهیم و پدیده‌ها نیازمند فهم عکس آن‌هاست؛ مثلاً 
شـب بـا روز و شـر بـا زیبـایی قابـل درک هسـتند. اسـتروس تضـاد 
مضاعف را اصل حاکم بر تمام جنبه‌های اسطوره می‌داند )ذبیحی و 
پیکانی، 1396: 32(. وجود تضادها در زندگی بشر تغییرات عمده‌ای 
را بـه دنبـال داشـته اسـت. مـردم بـا تجربـه دریافتند کـه روز زمـان کار 
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و تلاش اسـت و براسـاس ترتیـب روز و شـب، سـال، روز، سـاعت و 
ثانیـه را تعییـن می‌کردند. همچنین، وجود تضادهـا در عرصه اخلاق 
و مناسـک، زمینه‌سـاز شـکل‌گیری ایدئولوژی‌هـا و مکاتـب اخلاقـی 
و پایه‌هـای احـکام دینـی شـد. پیامبـران و حـاملان وحـی الهـی بـرای 
از مفاهیـم متضـادی چون  انسـانی  کـردن دیـن و اصول  نهادینـه 
خیـر و شـر، پـاداش و کیفـر، ایمـان و کفـر بهـره برده‌انـد )سـعادتی و 

همـکاران، 1400: 116(.

رابطه اسطوره و جامعه
هنـر اجتماعـی نوعـی هنـر اسـت که بـر پایه تفکر انتقادی شـکل 
می‌گیرد و هدف آن بازنگری در تمامی نظام‌های ارزیابی و طبقه‌بندی 
تأثیرگـذار بـر زندگـی انسـان اسـت. بـا وجـود کارکـرد اجتماعی هنـر در 
طول تاریـخ، مفهـوم خـاص هنر اجتماعی به ظهور پست‌مدرنیسـم 
در غـرب مرتبـط اسـت )رویـان و یارعلـی، 1402: 36(. زندگـی مملـو از 
تضادهایی اسـت که پاسـخ روشـنی برای آن‌ها وجود ندارد؛ از جمله 
تضادهـای مهـم می‌تـوان بـه مرگ و زندگی، فرهنـگ و طبیعت، خود 
و غیرخـود، و جاودانگـی و فناپـذیری اشـاره کرد. اسـطوره‌ها به‌عنوان 
راویان گذشـته معنوی بشریت، براسـاس دیدگاه لوی اسـتروس از 
ایـن تضادهـا بـرای توجیـه و درک پدیده‌هـای واقعـی یـا خیالی شـکل 
گرفته‌اند )قربان‌نژاد زواردهی و هاشـمی، 1400: 6(. برای فهم اسـطوره 
آثـار سـازمان‌یافته ضروری  از منظـر سـاختارگرایی، بررسـی مـتون و 
اسـت، زیرا بسیاری از مبانی، کنش‌ها و ممنوعیت‌های اجتماعی را 
می‌توان در پرتو فهم اسطوره تحلیل کرد )خادمی، 1374: 30(. نظریه 
شـکل‌گیری در جامعه‌شناسـی و مردم‌شناسـی که قبل از دهه 1961 
شـکل گرفـت، بـه رعایت کلیـه اقدامـات و نهادهـای اجتماعی تأکید 
دارد و بیـان می‌کنـد کـه هـر یـک از آن‌ها به هدف کل جامعه خدمت 
آن‌هـا  می‌کننـد. ازایـن‌رو، می‌تـوان علـل رفتارهـا را براسـاس کارکـرد 
احساسـات  اسـطوره‌ها  کارکردگرایانـه،  رویکـرد  طبـق  داد.  توضیـح 
اساسـی گروه را دربـاره جهـان بیـان کـرده و از ارزش‌هـای اخلاقـی و 
آیینـی آن محافظـت می‌کننـد )صالحـی، 1396: 19-18(. اسـطوره‌های 
مرتبـط در جامعـه صنعتـی غـرب در قرن بیسـتم همچنـان شـکوفا 
بودنـد؛ دانشـمندان تمایـل بـه کار بـر روی فرهنـگ عامـه داشـتند 
و  رایانـه‌ای  بازی‌هـای  کردنـد.  ثبـت  را  اسـطوره‌ها  ایـن  از  بسیـاری  و 
فیلم‌ها با اسـتفاده از فناوری پیشـرفته به تصویر کشیدن غول‌ها، 
شـاهزادگان، ابرمـردان و قهرمانـان پرداختنـد. افسـانه و قـدرت در 
دوران مـدرن بـا هـم ادغـام شـده‌اند و ایده‌هـایی دربـاره بـرتری نـژادی 
آریـایی بـر نـژاد سـامی در دهـه 1941 شـکل گرفتنـد، کـه ایـن فـرض را 
تقویـت می‌کنـد کـه افـرادی کـه از نظـر زبانـی مرتبـط هسـتند، از نظـر 
یـا نادرسـتی یـک اسـطوره  بـه هـم وابسـته‌اند. درسـتی  نیـز  نـژادی 
سـازمان  یـک  مشروعیـت  می‌توانـد  اسـطوره  یـک  نـدارد؛  اهمیتـی 
دولتـی را حفـظ کنـد تا زمانی که به پرسـش جایگاه جامعـه در جهان 
پاسـخ دهـد )صالحـی، 1396: 38(. لوی اسـتروس بـر ایـن بـاور اسـت 
نـه تنهـا سـودآور نیسـت بلکـه  بـدون نوشـتار  اقـوام  اندیشـه  کـه 
ممکن اسـت فکری باشـد. او معتقد اسـت که با وجود تفاوت‌های 

فرهنگی میان گروه‌های انسـانی، ذهن انسـان در همه جا یکسـان 
یـا  فکـر  طرز  اسـت.  بـرخوردار  مشـابهی  توانایی‌هـای  از  و  اسـت 
تـا نشـان  کـرده  ایدئـولوژی متفـاوت اسـت. لوی اسـتروس تلاش 
دهد که سـاختار اندیشـه بشری منحصربه‌فرد اسـت و هیچ تفاوت 
بنیادی میان اندیشـه انسـانی بدوی و متمدن وجود ندارد. او بیان 
می‌کند که این اصول کلی )اگر وجود داشته باشند( به همان اندازه 
که بر مغز سرخ‌پوستان آمریکای جنوبی حاکم است، بر مغز ما نیز 
حاکـم اسـت. امـا بـه دلیـل زندگـی در جوامـع صنعتـی و آموزش‌هـای 
فرهنگـی کـه دریافـت کرده‌ایـم، منطق کلی تفکـر ابتدایی مـا در پس 
ملاحظـات منطقـی خاصـی که متناسـب با شـرایط مصنوعـی محیط 
اجتماعی‌مان اسـت، پنهان مانده اسـت )انگورانی، 1388: 106-105(.

رابطه اسطوره و رسانه
بـه‌طور کلـی می‌تـوان گفـت کـه تمامـی هنرهـا دارای مسـئولیت 
اجتماعی هستند، زیرا همواره مخاطبان بالقوه‌ای دارند. بااین‌حال، 
آثـار هـنری در عمـل بـه حوزه‌هـای خاصـی محـدود  تأثیـر اجتماعـی 
می‌شـود. بـه عقیـده فلدمـن، هنـر زمانـی کارکـرد اجتماعـی دارد کـه: 
الف( بر رفتار انسان تأثیر بگذارد، ب( در یک زمینه عمومی نمایش 
داده شـود یـا مورد اسـتفاده قـرار گیـرد، و ج( بـر تمامـی جنبه‌هـای 
زندگـی انسـان تأثیرگـذار باشـد )رویـان و یارعلـی، 1402: 29(. مطالعـه 
اسـاطیر به‌قدری با هنرهای تجسـمی مرتبط اسـت که بی‌توجهی به 
آن می‌تواند به تضعیف مفهوم اسطوره منجر شود. از سوی دیگر، 
اگـر ادبیـات داسـتانی بخواهـد نیازهـای بشـر مـدرن را بـرآورده کنـد و 
بـه آن‌هـا پاسـخ دهـد، بایـد توجه بیشـتری به تصاویر داشـته باشـد. 
زیـرا بسیـاری از افـراد بـا این تصاویر هم‌نظرند و تعداد آن‌هـا روزبه‌روز 
در حـال افزایـش اسـت. بـه همیـن دلیـل، ایـن مطالعـه مورد توجـه 
هنردوسـتان و علاقه‌منـدان بـه مـوضوع ارتباطـات و بازاریـابی قـرار 
خواهد گرفت )شریفی و همکاران، 1402: 78(. کلود لوئی اسـتروس، 
کـه بـه رابطـه‌ای سـازگار میـان علـم و  از نظریه‌پردازانـی اسـت  یکـی 
اسـطوره اعتقاد دارد. او پیشـرفت علمی را عامل نابودی اسـطوره‌ها 
نمی‌داند، بلکه بر این باور است که اختراعات و اکتشافات مختلف 
منجر به خلق اسطوره‌های جدیدی مطابق با ساختار دنیای کنونی 
دوتـایی  تقابـل  مقولـه  براسـاس   .)452  :1394 )حاجتـی،  شـده‌اند 
اسـتروس، کـه مفاهیـم متضـاد را کنـار هـم قـرار داده و ابـزاری بـرای 
تولید معنا فراهم می‌سـازد، مجموعه‌ای از تقابل‌ها و معانی مرتبط 
با آن‌ها مورد بررسی قرار می‌گیرد تا معانی ضمنی آن‌ها آشکار گردد. 
در نهایـت، ایـن اجـزا بـه هـم می‌پیوندنـد تـا کلان اسـطوره‌ای را کـه 
حول اینترنـت شـکل گرفتـه اسـت، نمایـان کنند. بنابرایـن، با توجه 
به مطالب مطرح‌شـده، کارکرد جامعه‌شـناختی اسـطوره‌ها طبق آراء 
لوی اسـتروس نیـز در هنـر جدیـد قابـل بررسـی اسـت و نمـود آن در 
رسـانه‌ها و بازتـاب آن در رسـانه‌های نویـن نیـز قابـل مطالعـه اسـت. 
در بخـش بعـدی، ایـن کارکـرد در تعـدادی از رسـانه‌های نویـن مورد 

بررسـی قـرار خواهـد گرفـت.
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منظـر  از  نویـن  رسـانه�های  در  اسـطوره  جامعه�شـناختی  کارکـرد 
اسـتروس کلودلـوی  دوگانـه  سـاختار 

هیولا 
و  نیمه‌انسـان  هیـولایی  مینـوتور  باسـتان،  یونـان  اسـاطیر  طبـق 
نیمه‌حیـوان اسـت کـه در جزیـره کـرت زندگـی می‌کنـد. او از پیونـد 
پاسیفـه و گاو نـر بـه وجـود آمـده و نمـادی از طمع و شـهوت بی‌حد 
انسـان اسـت. مینوس، پادشـاه کرت، به خاطر نگه‌داشـتن گاوی 
زیبـا کـه بایـد قربانی می‌شـد، مورد غضب پوزیئیدون قـرار می‌گیرد. 
ایـن ایـزد همسـر مینـوس را مجـبور بـه عشـق بـه گاو می‌کنـد و 
نتیجـه آن تولـد مینـوتور اسـت. مینـوتور که بسیار بزرگ و وحشـی 
شـده، انسـان‌ها را می‌بلعیـد و بـه همیـن دلیـل مینـوس دسـتور 
سـاخت هـزارتویی بـرای نگهـداری او را بـه ددالـوس می‌دهـد. ایـن 
آثـار هـنری در طول تاریـخ بـوده  داسـتان الهام‌بخـش بسیـاری از 
اسـت. )تصویر 1( )سـبزواری، 1400(. بورخس۱ در »خانه آسـتریون۲« 
اسـطوره مینـوتور را از دیـدگاه هیـولا۳ روایت می‌کند و این امکان را 
فراهم می‌آورد که صدای هیولا، که تا کنون خاموش بوده، شنیده 
کشـف و تجربـه‌ای  بـه  را  ایـن پروژه چندوجهـی مخاطبـان  شـود. 
تعاملی دعوت می‌کند که شـامل رقص، هنرهای سـمعی و بصری 
و فنـاوری دیجیتـال اسـت. هـزارتوی مارپیچـی به تماشـاگران اجازه 
می‌دهـد تـا درک کننـد کـه بـودن در جهـان هزارتـو چگونـه اسـت. 
بسته به فضا، پیکربندی‌های مختلفی ارائه می‌شود و تماشاگران 
می‌تواننـد از بیرون یـا داخـل اجـرا حـضور یابنـد. تغییـرات ادراکـی و 
پرسـش‌هایی  و  می‌بخشـند  زندگـی  پروژه  بـه  نوری  حسـگرهای 
درباره ادراک، تجربه حسـی و غافلگیری هیولا مطرح می‌کنند. این 
شـرایط بـه ظـهور پارادایم‌هـای فنـاوری جدیـد کمـک کـرده و ارزش 
https:// ()2 تـنوع و تغییرپـذیری بـدن را برجسـته می‌کنـد )تصویـر

                                                                                                               .)2014  ,metabody.eu/monster
کـه  یـک پروژه چندوجهـی و همه‌جانبـه اسـت  نمایـش »هیـولا« 
گرفتـه  الهـام  مینـوتور  اسـطوره  و  آسـتریون«  »خانـه  داسـتان  از 
اسـت. خانـه آسـتریون، در اسـطوره‌های یونانـی، به‌عنـوان زنـدان 
گاو شـناخته می‌شـود.  انسـان و نیمـه  مینـوتور، هیـولایی نیمـه 
ایـن نمایـش دیجیتالـی، تجربه‌ای هـنری منحصربه‌فـرد را با ترکیب 
عناصـر مختلـف هـنری، از جملـه نمایـش دیجیتـال، صـوت، نور و 
اجراهای زنده ارائه می‌دهد. در این اثر، از تکنولوژی‌های پیشرفته 
بـرای خلـق صحنه‌هـا و تصاویـر ویـدئویی اسـتفاده می‌شـود کـه به 
می‌کنـد.  کمـک  آن  داسـتان  و  مینـوتور  دنیـای  کشیـدن  تصویـر 
و  تأثیـر  افزایـش  بـرای  موسیقـی  و  زنـده  صداهـای  از  همچنیـن، 
جذابیـت نمایـش بهـره می‌بـرد. نمایـش می‌توانـد از عناصـر تئاتـر 
زنـده،  اجراهـای  و  بازیگـران  حـضور  بـا  تـا  کنـد  اسـتفاده  نیـز  زنـده 
آورد. رقصنده‌هـا  تجربـه‌ای پویـا و فعـال بـرای تماشـاگران فراهـم 
در ایـن اثـر نقـش حیاتـی در ایجـاد اتمسـفر و جذابیـت بـصری و 
بـا حـرکات بـدن و رقص‌هـای خـود،  آن‌هـا  حسـی داسـتان دارنـد. 

داسـتان مینـوتور و دنیـای او را بـه تماشـاگران منتقـل می‌کننـد. 
نمایـان  را  داسـتان  از  عمیـق‌تری  ابعـاد  زیبـا،  و  متـنوع  حـرکات 
می‌سـازد و احساسـات شـخصیت‌ها را بـه‌صورت بـصری و حسـی 
همـچون  دوگانـه‌ای  تقابل‌هـای  می‌کنـد.  منتقـل  تماشـاگران  بـه 
و  نور  تـرس،  و  انسـانیت  ضعـف،  و  قـدرت  وحشـت،  و  زیبـایی 

تصوير ۱، تسئوس در حال نبرد با مینوتور، سفال‌های سیاه‌پیکر قرن ششم 
)https://commons.wikimedia.org(

) تصویر ۲، هیولا، اثر خورخه لوئیس بورخس )الهام گرفته از اسطوره مینوتور
)https://metabody.eu/monster ( ،2014 ،اسپانیا
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تاریکـی، و زندگـی و مـرگ در ایـن اثـر بـه اشـکال مختلفـی نمایـان 
می‌شـوند. ایـن تقابل‌هـا از طریـق رقصنده‌هـا و تصاویـر دیجیتالـی 
بـه تصویـر کشیـده می‌شـود، در حالـی کـه در اسـطوره مینـوتور بـه 
شـکل گفتـاری و تصویرسـازی شـفاف‌تر ارائـه شـده‌اند. بنابرایـن، 
هـر دو اثـر دارای تقابل‌هـای مشـابهی هسـتند، امـا روش نمایـش 
و اجـرا، محتـوا و شـکل ایـن تقابل‌ها ممکن اسـت تفاوت‌هایی در 
نحـوه انتقـال آن‌هـا بـه تماشـاگران ایجـاد کنـد. رقصنـده زن در اثـر 
»هیـولا« نمایانگـر شـخصیت‌های مختلفـی اسـت کـه تقابل‌هـایی 
چون زیبـایی و وحشـت، قـدرت و ضعـف را نشـان می‌دهـد. او از 
ایـن  دیجیتالـی،  تصاویـر  و  صـدا  انعـکاس  رقـص،  حـرکات  طریـق 
مینـوتور  شـخصیت  می‌کنـد.  منتقـل  تماشـاگران  بـه  را  مفاهیـم 
در اسـطوره نمـاد قـدرت و وحشـت اسـت کـه بـه شـکل هیـولایی 
نیمـه انسـان و نیمـه گاو بـه تصویـر کشیـده می‌شـود. او نمایانگـر 
عقـل  مـرگ،  و  زندگـی  وحشـت،  و  انسـانیت  چون  تقابل‌هـایی 
بازنمـایی  »هیـولا«  اثـر  در  زن  رقصنـده  بنابرایـن،  اسـت.  جسـم  و 
شـخصیت مینـوتور اسـت. رقصنـده مـرد نیـز می‌توانـد نمایانگـر 
شـخصیت‌های دیگـر اسـطوره مینـوتور باشـد؛ به‌عنـوان مثـال، او 
ممکـن اسـت نمـاد تسـئوس باشـد کـه نمـاد قـدرت و شـجاعت 
اسـت و به‌عنـوان شـخصیتی مقابـل بـا وحشـت تعبیـر می‌شـود. 
کـه  همچنیـن، رقصنـده مـرد می‌توانـد نمایانگـر ددالـوس باشـد 
نمـاد عقـل و هـوش اسـت. رقـص زن و مـرد در ایـن اثـر نمادهـایی 
و  عشـق  تعادل‌هـا،  و  دوگانگی‌هـا  هماهنگی‌هـا،  و  تقابل‌هـا  از 
جنـگ، انسـانیت و وحشـت، زندگـی و مـرگ را بازنمـایی می‌کنـد. 
ایـن دو رقصنـده می‌تواننـد نمادهـای ایده‌آلیسـتی انسـانیت در 
برابـر وحشـت باشـند و نشـان‌دهنده عشـق و هماهنگـی در برابـر 
تعـادل  نمـاد  می‌توانـد  رقـص  ایـن  همچنیـن،  باشـند.  تقابل‌هـا 
بیـن تضادهـایی چون زن و مـرد، نور و تاریکـی، خـوب و بـد باشـد. 
بـه‌طور کلـی، رقـص زن و مـرد در »هیـولا« می‌تواند نمادهایی عمیق 
از انسـانیت، تعـادل و تضادهـای داسـتانی را بازنمـایی کنـد. ایـن 

رقـص می‌توانـد نشـان‌دهنده وحـدت و هماهنگـی بیـن دو قطـب 
مخالف باشـد و آرامش داخلی را در برابر تضادهای خارجی نمایان 
کنـد. بنابرایـن، رقـص زن و مـرد در ایـن اثـر نمادهـایی از انسـانیت، 
هماهنگی و تعادل در برابر تقابل‌هاسـت که با مباحث فلسـفی و 
انسـانی ایـن اثـر هم‌خوانـی دارد. ایـن نمایـش همچنیـن به شـکل 
غیرمسـتقیم بـه مسـائل هویـت فـردی و جمعـی، تفکـر اجتماعـی 
مختلـف اشـاره دارد و بـه موضوعـات قـدرت و سـلطه و تعـاملات 

قدرت‌مـحور در جامعـه پرداختـه اسـت.

ایگدراسیل۴  )درخت زندگی(
انگلیـس،  شـمال  اسـاطیر  در  ایگدراسیـل  زندگـی  درخـت 
اسـکاندیناوی و ژرمـن، نمـاد پیونـد و حفاظـت از جهان‌هاسـت. 
جهـان۵   سـه  در  ریشـه‌هایی  بـا  عظیـم  درخـت  ایـن   )3 )تصویـر 
به‌هـم  نیفل‌هایـم،  و  یوتون‌هایـم  آسـگارد،  شـامل  مختلـف، 
متصـل می‌شـود. ایگدراسیـل بـا تهدیداتـی چون گوزن‌هـایی۶ کـه 
برگ‌هایـش را می‌جونـد و سـنجاب۷ راتاتوسـک مواجـه اسـت. بـا 
دوبـاره  مسیـح  صلیـب  به‌عنـوان  ایگدراسیـل  مسیحیـت،  ورود 
تفسیـر شـد. جـی. رونالـد مورفـی بـه بررسـی اهمیـت ایـن درخـت و 
تأثیر آن بر فرهنگ مسیحی و اساطیری می‌پردازد و نشان می‌دهد 
کـه چگونـه نمادهـای قدیمـی و مسیحـی در یـک روایـت واحـد از 
نجـات ترکیـب شـده‌اند. آثـار معمـاری و ادبی مختلـف نیـز گواهـی 
بر این هم‌زیستی فرهنگی هستند.)Murphy, 2013( نمایشگاهی 
از 12 فیلـم کوتـاه و موسیقـی روی مجسـمه دائمـی، ایجـاد شـده 
بـه  جلینـگ۹،  کنگرنـس  دانمـارک،  ملـی  موزه  در  مدیـا۸  پیـکرو  بـا 
"اتـاق  از  نمایشـگاه بخشـی  ایـن  اسـت.  گذاشـته شـده  نمایـش 
اسطوره‌شناسـی" اسـت کـه داسـتان‌های شـفاهی تاریـخ دانمـارک 
را روایـت می‌کنـد. رویـال جلینـگ یـک موزه باستان‌شناسـی فعـال 
بـه شیـوه‌ای  را  کـه مصنوعـات و افسـانه‌های وایکینگ‌هـا  اسـت 
ده  طریـق  از  بازدیدکننـدگان  می‌دهـد.  ارائـه  رسـانه‌ای  و  متـنوع 

تصوير ۳، از نسخه خطی ایسلندی قرن هفدهم
))https://fa.wikipedia.org   ،اسطوره ایگدراسیل 

تصویر ۴، درخت اسطوره‌ای زندگی وایکینگ‌ها،
)https://jelling_projekt( ،موزه ملی دانمارك
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منطقه نمایشـگاهی به زندگی وایکینگ‌ها سـفر می‌کنند و هر بار 
تجربـه‌ای جدیـد دارنـد. تصاویـر متحـرک توسـط ام-باکس۱۰ بـر روی 
مجسـمه‌ای در مرکـز اتـاق نمایـش داده می‌شـود کـه اشـاره‌ای بـه 
»ایگدراسیـل«، )تصويـر 4( درخـت اسـطوره‌ای زندگـی وایکینگ‌هـا 
جـان  داسـتان‌ها  بـه  موسیقـی  و  متحـرک  تصاویـر  ایـن  اسـت. 
می‌بخشـند و دیوارهـا بـا تصـاویری از قربانی‌هـا و تغییـر رنگ‌هـای 

.)2015  ,https://jelling_projekt( شـده‌اند  تزئیـن  متنـاوب 
می‌توانـد  صـدا  و  نور  از  بهـره‌گیری  بـا  »ایگدراسیـل«  اجـرای   
تجربـه‌ای هـنری بسیـار جـذاب و فراتـر از انتظـار باشـد. ایـن اجـرا بـا 
اسـتفاده از نورهای رنگارنگ و صداهای متنوع، فضایی جادویی و 
دلنشین برای تماشاگران ایجاد می‌کند. نورپردازی در این نمایش 
به تأکید بر جزئیات و زیبایی‌های اثر کمک می‌کند و تغییرات رنگی 
آن ابعـاد جدیـدی بـه ایگدراسیـل می‌بخشـد، کـه بازدیدکننـدگان را 
به دنیای خلاق و جذاب این اثر هنری می‌کشـاند. اسـتفاده از صدا 
نیـز بـه تماشـاگران ایـن امـکان را می‌دهد که به عمق احساسـات و 
افکار نهفته در این اثر پی ببرند و تأثیرات عمیق‌تری بر روح و ذهن 
آن‌هـا بگـذارد. درخت زندگی در این نمایشـگاه به‌عنـوان وسیله‌ای 
بـرای ارتبـاط مـردم با فرهنگ و طبیعت خود عمـل می‌کند و هویت 
تأمـل  مورد  را  طبیعـی  و  انسـانی  مفاهیـم  و  کـرده  تقویـت  را  ملـی 
آموزشـی و الهام‌بخـش،  قـرار می‌دهـد. ایـن اثـر به‌عنـوان فضـایی 
بـه  را  بـا طبیعـت  ارتبـاط  پایـداری و  مفاهیمـی چون رشـد، تـحول، 
تصویـر می‌کشـد. همچنیـن می‌توانـد نمـادی از ارتبـاط انسـان بـا 
طبیعـت و ضرورت حفـظ محیط‌زیسـت و پایـداری باشـد. علاوه بـر 
ایـن، بـه تحـولات اجتماعـی و فرهنگـی در جامعـه نیـز اشـاره دارد و 
مسـائل مربـوط بـه توسـعه پایـدار، تغییـرات اجتماعـی و فرهنگـی و 
ارتباطـات انسـانی را مـد نظـر قـرار می‌دهـد. در ایـن اثـر، تقابل‌هـای 
دوتـایی لوی اسـتروس به‌عنـوان نمـادی از تضادهـا و تقابل‌هـای 
میـان نیروهـا یـا مفاهیـم مختلـف در جهـان اعتقـادات و باورهـای 

ایـن اسـطوره نمایـان میشـود.

آواتار ۱۱ 
جغرافیـایی  ادبیـات  مهـم  مـتون  از  یکـی  شـان‌های‌جینگ۱۲ 
خدایـان  دربـاره  اسـطوره‌هایی  شـامل  کـه  اسـت  باسـتان  چیـن 
مؤنـث  و  مذکـر  دسـته  دو  بـه  خدایـان  ایـن  می‌شـود.  مختلـف 
تقسیـم می‌شـوند. خدایان مذکر بـه موهبت‌های فرهنگی مرتبط 
تقویم‌هـا  کیهـان‌زایی،  بـه  مؤنـث  خدایـان  کـه  حالـی  در  هسـتند، 
ویژگی‌هـای  معمـولاً  خدایـان  ایـن  می‌پردازنـد.  آسـمانی  بـرکات  و 
حیوانـی دارنـد، ماننـد دُُم مارپیـچ و چنـگال ببـر. مـادر ملکـه غـرب 
به‌عنـوان یـک شـخصیت وحشـی و قدرتمنـد توصیـف می‌شـود 
و در سـنت‌های بعـدی بـه الهـه‌ای تبدیـل می‌شـود کـه جاودانگـی 
را بـه انسـان‌ها می‌بخشـد. سـه سینـه‌سرخ غـذای او را می‌آورنـد و 
در سـنت‌های متأخـر روباهـی بـا نُُـه دم )تصویـر 5( او را همراهـی و 
بـبری از او محافظـت می‌کنـد.  همچنیـن، موجـودات اسـطوره‌ای 

در ایـن مـتون نمادهـای آسـمانی هسـتند و بـه‌صورت ترکیبـی از 
ویژگی‌هـای مختلـف موجـودات واقعی یا خیالـی به تصویر کشیده 
می‌شـوند )بیرل، 1384: 73-72-58-31(. بـا تکیـه بـر جهان‌بینـی 
شـان‌های‌جینگ، متـن کلاسیـک چینـی از جغرافیای اسـطوره‌ای و 
جانوران، تفکرات فلسفی و معاصر را در قالب یک داستان جدید 
ارائـه می‌دهـد. در پس‌زمینـه اسـطوره‌ای، مفهـوم »آواتـار« )تصویـر 
5( به‌عنـوان ابـزاری بـرای تغییـر هسـتی معرفـی می‌شـود کـه سـفر 
درونی انسـان‌ها در مواجهه با ناشـناخته‌ها را به تصویر می‌کشـد: 
از تولـد زندگـی و مبـارزه بـرای بقـا تا مکاشـفه از طریق عشـق، نفرت 
و تـرس، و در نهایـت، تعالـی و رهـایی بـا آرامـش درونـی. اگـر دنیـای 
اسـطوره‌ای بـا نمادهـای توتمـی شـرقی بـه تصویـر کشیـده شـود، 
جـانوران به‌عنـوان موجودات دگرگون‌کننده انسـان‌ها، عقده‌های 

 Zhang Yinan . رسانه جدید. تهیه کننده و هنرمند رسانه ) تصویر ۶،  »شان‌های‌جینگ«)آواتار
)https://vimeo.com/374414288(

تصوير ۵، روباه نُُه دم،  )بیرل، 1384: 73(                        
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درونـی مـا را بـه‌صورت بـصری نمایـان می‌سـازند. ایـن اثـر هـنری بـا 
ترکیـب ویدئـو و رسـانه‌های هـنری، فضـایی نیمه‌همه‌جانبـه ایجـاد 
سـاکن  ناشـناخته‌ها  در  می‌دهـد  اجـازه  مخاطـب  بـه  کـه  می‌کنـد 
شـود و وجـود تغییرپذیـر خـود را در کنـار رقصنـدگان تجربـه کنـد، 
همـان‌طور کـه افـراد در سـفر بـه سوی اسـرار زندگی پیـش می‌روند. 
طراحـی رسـانه دیجیتـال بـا آواتارهـای تکنولوژیکـی از طریـق ضبـط 
دسـتکاری‌های  دور،  راه  از  کنـترل  و  تعاملـی  انیمیشـن  حرکـت، 
پشـت صحنـه را بـا عملکـرد جـلوی صحنـه مرتبـط می‌سـازد. ایـن 
اسـتعاری،  دگـرگون  موجـودات  به‌عنـوان  تکنولوژیکـی  آواتارهـای 
ادغـام فنـاوری مـدرن و هنرهـای سـنتی را نیز به نمایـش می‌گذارند 

.)2014 ,Yinan( )6 تصویـر(
شـان‌های‌جینگ یـک اثـر هـنری تعاملـی دیجیتـال اسـت کـه بـا 
استفاده از رقصنده‌ها، حیوانات مجازی را خلق می‌کند. این اثر به 
ترکیـب هنـر رقـص و فنـاوری دیجیتـال می‌پـردازد تا تجربـه‌ای هنری 
نویـن و همه‌جانبـه ارائـه دهد. اجراهای رقص در این پروژه موجب 
تغییـر و تـحول در شـکل حیوانـات مجـازی می‌شـود و مخاطبـان را 
در دنیـایی خیالـی و جـذاب غرق می‌کنـد. بازنمـایی اسـاطیر در ایـن 
اثـر به‌عنـوان یـک تجربـه تعاملـی دیجیتـال، می‌توانـد بـه مخاطبـان 
دیـدگاه جدیـدی از ایـن هنـر سـنتی چینـی ارائـه دهـد و آن‌هـا را بـا 
اثـر نـه تنهـا بـه ترویـج  آشـنا کنـد. ایـن نوع  فرهنـگ و هنـر چیـن 
فرهنـگ و تاریـخ محلی کمـک می‌کند، بلکه فرصتـی منحصربه‌فرد 
در  مـی‌آورد.  فراهـم  محلـی  اسـاطیر  و  افسـانه‌ها  بـا  تعامـل  بـرای 
ایـن اثـر، تقابل‌هـای دوتـایی لوی اسـتروس در ارتبـاط رقصنده‌هـا 
اسـت.  تـحول  و  تغییـر  قابـل  شـان‌های‌جینگ  اسـطوره‌های  بـا 
بـا  یـا حیواناتـی  الهه‌هـای نیمه‌انسـان و نیمه‌حیـوان  از  تصـاویری 
ظـاهری متفـاوت و ترسـناک وجـود دارد کـه این تقابل‌هـا می‌توانند 
ابعاد مختلف شخصیت و روابط رقصندگان با دیگر شخصیت‌ها 

را نمایـان سـازند.

ققنوس۱۳  در سنگ 
ققنـوس، معـرّّب کلمه یونانـی " كوكنوس۱۴"، نامی اسـت که به 
موجـودات افسـانه‌ای از مصـر تـا چیـن اطلاق می‌شـود. در اسـاطیر 
چینـی، فنگ‌هوانـگ، ترکیبـی از چنـد پرنـده، توسـط نویسـندگان 
غربی ققنـوس نامیـده شـده اسـت. ایـن پرنـده نمـاد تابسـتان و 
از آتـش سـاخته شـده و نمایانگـر عنصـر مادینگـی )ییـن( و ملکـه 
در  می‌شـود.  محسـوب  پادشـاه  نمـاد  اژدهـا  کـه  حالـی  در  اسـت، 
نقاشـی‌های چینـی، ققنـوس بـا منقـاری خمیده و پنجه‌هـای تیز به 
تصویـر کشیـده می‌شـود )رضـایی اردلانـی، 1401: 124(. ققنـوس در 
اسـاطیر مصـر به‌عنـوان نمـاد خورشید و زندگی شـناخته می‌شـود. 
ایـن پرنـده هـر روز صبـح از آتـش بـه دنیـا می‌آیـد و سـالی یـک بـار 
بـه  مربـوط  اعتقـادات  بـا  ققنـوس  می‌شـود.  متولـد  خـود  تخـم  از 
اسـت.  مرتبـط  مـرگ  و  زندگـی  چرخه‌هـای  و  خورشیـد  پرسـتش 
زمانـی کـه ققنـوس می‌میـرد، خـود را در آتش می‌انـدازد و از جرقه‌ها 
ققنـوس جدیـدی متولـد می‌شـود )تصویـر 7( )خـدیور و حاتمـی، 

1390: 30-31(. ققنـوس، پرنـده‌ای افسـانه‌ای و نمـاد خورشیـد، بـا 
پرهـای رنگارنـگ و زیباسـت. ایـن پرنـده پـس از 220 سـال زندگی به 
بـالای کوهـی مـی‌رود و آواز می‌خوانـد تـا بـه خاکسـتر تبدیـل شـود. 
آبی ظاهـر می‌شـود و پـس از چهـل روز  در میـان شـعله‌ها، تخـم 
ققنوس کوچکی متولد می‌شـود. ققنوس با آتش و نور خورشید 
مرتبط اسـت و مظهر مرگ و رسـتاخیز به شـمار می‌آید، زیرا هر روز 
بـا طـلوع خورشیـد دوبـاره زنـده می‌شـود )امینـی لاری و محمـودی، 
انگلسـتان،  یورکشـایر  شـهر  در   ،2016 سـال  در   .)230-229  :1399
نمایشـی بـه نـام "ققنـوس در سـنگ" که از یـک مفهوم اسـطوره‌ای 
الهام گرفته بود، بر روی یکی از ساختمان‌های سنگی به‌طور بزرگ 
بـه اجـرا درآمـد. در ایـن نمایـش، پرنـده ققنـوس بـه پرواز درآمـده و 
سـفر خـود را آغـاز می‌کنـد، کـه بیننـدگان ایـن سـفر را از طریق تغییر 
https://www.(  )8 )تصویـر  می‌کننـد  تجربـه  آن  حرکـت  و  رنـگ 

.)2016  ,youtube.com
اجـرای »ققنـوس در سـنگ« یـک اثـر هـنری اسـت کـه ممکـن 
است مفاهیم و معانی جامعه‌شناختی خاصی را به تصویر بکشد. 
به‌عنـوان مثـال، ققنـوس در سـنگ می‌توانـد نمـاد مقاومـت فـرد 
یـا گروهـی در برابـر محدودیت‌هـا، فشـارها و تضادهـای فرهنگـی و 
اجتماعـی باشـد و نشـان دهـد کـه چگونـه بـا ایـن چالش‌هـا مقابله 
در  افـراد  کـه  کشـد  تصویـر  بـه  می‌توانـد  نمایـش  ایـن  می‌کننـد. 
جامعـه چگونـه بـا موانـع اجتماعـی مواجـه می‌شـوند و بـرای یافتـن 
راه‌حل‌هـای خـود تلاش می‌کننـد. در ایـن اثـر، طرح‌هـا و نمادهـای 
مختلـف بـا رنگ‌هـای متـنوع بـر روی سـاختمان سـنگی از طریـق 
نورپـردازی سـه‌بعدی بـه نمایـش درآمـده اسـت. طرح‌هـایی ماننـد 
پرواز ققنوس، درختان مختلف و قطب‌نما با رنگ‌های سبز، قرمز 
و آبی اجـرا شـده‌اند کـه هـر کـدام معنا و مفهـوم خاص خـود را دارند. 
به‌عنـوان  معمـولاً  جـادویی  قطب‌نمـای  یـا  قطب‌نمـا  اسـاطیر،  در 
شیئـی بـا قدرت‌هـای خارق‌العـاده تـصور می‌شـود کـه بـا سـفرهای 
پنهـان مرتبـط  رازهـای  کشـف  ماجراجویانـه، جسـتجوی دانـش و 
آبی به‌عنـوان نمـادی از آسـمان، آب، صفـا، پاکیزگـی،  اسـت. رنـگ 
فرهنگ‌هـا  از  بسیـاری  در  و  می‌شـود  شـناخته  امنیـت  و  قـدرت 
به‌عنـوان عنصـر مهمـی ظاهـر می‌شـود. رنـگ قرمـز نیـز در اسـطوره 
ققنـوس به‌عنـوان نمـادی از زندگـی، احیـا و تجدیـد حیـات مـطرح 
اسـت و در بسیـاری از فرهنگ‌هـا بـه عشـق، شور و هیجـان مرتبـط 
زندگـی  بـه  قرمـز  رنـگ  بـا  ققنـوس  کـه  زمانـی  بنابرایـن،  می‌شـود. 
بازمی‌گردد، این نماد تجدید حیات، امید و عشق را منتقل می‌کند. 
رنـگ سـبز نیـز معمـولاً با معانی مختلفـی ارتبـاط دارد، امـا در این اثر 
به‌عنـوان نمـادی از زندگـی، رشـد، تجدید حیات، امید و خوشـبختی 
شـناخته می‌شـود و در فرهنگ‌هـای گونـاگون بـه کار رفتـه اسـت.

براسـاس نظریه سـاختار دوگانه لوی-استروس، انسان جهان 
را بـه‌صورت دو قطـب متمایـز و در عین حال مترابط می‌بیند: 

واقعیت و مجازی؛ اسطوره‌ها به‌عنوان ابزاری برای معنا‌بخشی 
ایفـا می‌کننـد.  بـه جهـان، در ایـن سـاختار دوگانـه نقـش کلیـدی 
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آن‌هـا بـا ایجـاد مرز نمادیـن بیـن واقعیـت و مجـازی، بـه فهـم افـراد 
از جهـان کمـک می‌کننـد. در دنیـای دیجیتـال، بـا ظهور رسـانه‌های 
نویـن و ایجـاد فضـای مجـازی جدیـد، ایـن سـاختار دوگانـه تغییـر 
از منظـر  تغییـر سـازگار شـده‌اند.  ایـن  بـا  نیـز  و اسـطوره‌ها  یافتـه 
سـاختار دوگانـه لوی-اسـتروس، کارکـرد جامعه‌شـناختی اسـطوره 

در رسـانه‌های نویـن را می‌تـوان بـه‌صورت زیـر بررسـی کـرد: 
بـود  معتقـد  اسـتروس  جهـان:  در  معنـا  و  نظـم  ایجـاد   .1
اسـطوره‌ها راهـی بـرای سـازماندهی و درک جهـان آشـفته پیـرامون 
انسـان هسـتند. آن‌ها با ساختارهای دوگانه‌ای که به‌طور نمادین 
در آن‌هـا وجـود دارنـد، ماننـد "خـوب در مقابـل بـد"، "مـرد در مقابل 
زن"، "فرهنـگ در مقابـل طبیعـت" و غیـره، جهـان را بـه بخش‌هـای 
قابـل درک تقسیـم می‌کننـد و بـرای انسـان منظومـه‌ای از معنـا و 

ارزش ایجـاد می‌کننـد.

به‌عنـوان  اسـطوره‌ها  ارزش‌هـا:  و  هویـت  انتقـال  و  حفـظ   .2
یـک  بنیادیـن  ارزش‌هـای  و  روایت‌هـای مشـترک، هویـت جمعـی 
ماننـد  مهـم  مفاهیـم  آن‌هـا  می‌کننـد.  منتقـل  و  حفـظ  را  جامعـه 
"خانـواده"، "میهـن"، "قهرمانـی"، و "عدالـت" را بـه‌صورت نمادیـن به 

می‌کننـد. منتقـل  بعـدی  نسـل‌های 
3. تثبیـت نظـم اجتماعی: اسـطوره‌ها بـا تعیین محدودیت‌ها و 
قوانیـن اجتماعـی، بـه حفظ نظم و ثبـات در جامعه کمک می‌کنند.

4. تجدید سـاختار اجتماعی: اسـتروس به این نکته نیز اشـاره 
می‌کند که اسـطوره‌ها در عین حفظ نظم اجتماعی، قادر به تجدید 

سـاختار و انعطاف آن نیز هستند.
بـا وجـود کارکردهـای مثبـت، اسـطوره‌ها در رسـانه‌های نویـن بـا 

چالش‌هـای جدیـدی نیـز مواجه هسـتند: 
-تکثر روایت‌ها: رسانه‌های نوین، با ارائه روایت‌های مختلف و 
مخالف با یکدیگر، باعث کاهش قدرت اسـطوره‌ها در شـکل‌دهی 

به هویت جمعی می‌شوند.
-فقـدان نقـد: در برخـی مـوارد، اسـطوره‌ها در رسـانه‌های نویـن 
بـدون نقـد و بازخوانـی مـطرح می‌شـوند و باعـث تثبیـت افـکار و 

می‌شـوند. محـدود  ذهنیت‌هـای 
بـرای اهـداف  -احتمـال سـوء اسـتفاده: اسـطوره‌ها می‌تواننـد 
ترویـج  بـه  و  گیرنـد  قـرار  اسـتفاده  سـوء  مورد  تجـاری  و  سیاسـی 
ایدئولوژی‌هـای خـاص و نفـی تفکر انتقادی کمک کننـد. در نتیجه، 
بایـد توجـه داشـت کـه اسـطوره‌ها به‌عنـوان روایت‌هـای قدرتمنـد، 
در عیـن حـال کـه نقـش مهمـی در شـکل‌دهی بـه جامعـه دارنـد، 
می‌تواننـد خطراتـی نیـز به‌دنبال داشـته باشـند. اسـتفاده آگاهانه و 
انتقـادی از اسـطوره‌ها در رسـانه‌های نویـن و توجـه بـه چالش‌هـای 
آن می‌تواند به بهبود درک افراد از جامعه و حفظ تعادل بین حفظ 

ارزش‌هـا و پیشـرفت اجتماعـی کمـک کنـد.

◂  نتیجه�گیری  
اسـتروس معتقـد اسـت کـه اسـطوره‌ها نقـش مهمـی در ایجـاد و 
حفـظ نظـم اجتماعـی دارنـد. آن‌هـا می‌تواننـد هنجارهـا و ارزش‌هـای 
نماینـد.  کمـک  فرهنـگ  تـداوم  بـه  و  کننـد  تقویـت  را  اجتماعـی 
فرهنگ‌هـای  در  اسـطوره‌ها  مقایسـه‌ای  تحلیـل  بـا  اسـتروس 
مختلف، به دنبال کشف الگوهای مشترک و ساختارهای بنیادی 
در روایت‌هـای انسـانی بـود. او تلاش کـرد تـا نشـان دهـد که چگونه 
اسـطوره‌ها می‌تواننـد شـواهدی بـرای درک بهتـر انسـانیت باشـند. 
بـا رویکـرد سـاختارگرایی خـود،  بـه‌طور کلـی، کلـود لوی اسـتروس 
تأکیـد بـر اهمیـت اسـطوره‌ها در فهـم فرهنـگ و جامعه را برجسـته 
کرده و آن‌ها را به‌عنوان ابزارهایی برای تحلیل روابط انسانی معرفی 
کـرده اسـت. بنابـر آنچـه در مورد کارکـرد جامعه‌شـناختی اسـطوره از 
دیدگاه لوی استروس در این مقاله بیان شد و با بررسی که با این 
رویکـرد بـر روی چهـار اثـر منتخـب صورت گرفـت، بـه پرسـش‌های  تصویر ۸، ققنوس در سنگ، 2016،

 )https://www.youtube.com(

تصویر ۷، مرگ ققنوس در حال سوختن در شعله‌های آتش
)آبردین بستیاری قرون وسطی(
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کارکردهای جامعه�شناختی اسطوره در رسانه�های نوین از منظر ساختار دوگانه کلودلوی استروس

مـطرح شـده در پژوهـش بدیـن ترتیـب می‌تـوان پاسـخ داد: 
1-عوامل متعددی در شـکل‌گیری کارکرد جامعه‌شـناختی اسـطوره 
در رسانه‌های نوین دخیل هستند. برخی از این عوامل عبارتند از:
-تکنـولوژی و رسـانه‌های نویـن: پیشـرفت تکنـولوژی و گسـترش 
رسـانه‌های نویـن، امـکان دسترسـی آسـان به محتوای اسـطوره‌ای 
را فراهـم کـرده اسـت.  ایـن امـر باعـث افزایـش تأثیـر و شـناخت 

بیشـتر اسـطوره‌ها در جامعـه مـدرن شـده اسـت.
-تغییرات اجتماعی و فرهنگی: تغییرات در سـاختارهای اجتماعی 
و فرهنگـی، نیـاز بـه بازنویسـی و بازسـازی اسـطوره‌ها بـرای تطابـق با 
شـرایط جدیـد را ایجـاد کـرده اسـت. ایـن تغییـرات می‌توانـد نقـش 
بزرگی در شکل‌گیری کارکرد جامعه‌شناختی اسطوره در رسانه‌های 

نوین داشـته باشـد.
-نیـاز بـه هویـت و ارزش‌هـای فرهنگـی: جامعه‌هـا همـواره نیـاز بـه 
تأمیـن هویـت و ارزش‌هـای فرهنگـی دارنـد. اسـطوره‌ها به‌عنـوان 
یک منبع اصلی برای تأمین این نیازها، در رسانه‌های نوین نقش 

مهمـی دارند.
نویسـندگان،  ماننـد  محتـوا  خالقـان  محتـوا:  خالقـان  -نقـش 
کارگردانـان، و تولیدکننـدگان، بـا انتخـاب و بازنویسـی اسـطوره‌ها 
کارکـرد  شـکل‌گیری  بـر  زیـادی  تأثیـر  نویـن،  رسـانه‌های  در 

باشـند. داشـته  می‌تواننـد  اسـطوره  جامعه‌شـناختی 
نقـش  خـود،  دوگانـه  سـاختار  نظریـه  بـا  لوی-اسـتروس  کلـود   -2

اسـطوره‌ها در شـکل‌دهی بـه معنـا در جوامـع را بررسـی می‌کنـد. او 
معتقـد اسـت کـه اسـطوره‌ها بـا ایجـاد مرز نمادیـن بیـن واقعیـت 
رسـانه‌های  می‌کننـد.  کمـک  جهـان  از  افـراد  فهـم  بـه  مجـازی،  و 
نویـن بـا ایجـاد فضـای دیجیتالـی، مرزهـای واقعیـت و مجـازی را بـه 
چالـش کشیده‌اند. اسـطوره‌ها با سـازگاری بـا این فضای جدید، به 
شـکل‌دهی بـه هویـت و وجـود انسـان در دنیـای دیجیتـال کمـک 
می‌کننـد. اسـطوره‌ها بـا ایجـاد سـاختارهای دوگانـه جدیـد، معنـا و 
درک جدیـدی از هویـت در فضـای دیجیتالـی ارائـه می‌دهنـد. و بـه 
ایجـاد احسـاس همبسـتگی و هویـت جمعـی در جامعـه کمـک 
می‌کنند. اسـطوره‌ها با چالش کشیدن تعاریف سـنتی از "انسـان" 
و "هویـت"، بـه تغییـر مفهـوم "انسـان" در عصـر دیجیتـال کمـک 
می‌کننـد. همچنیـن بـا ایجـاد معنـا و ارزش جدیـد، بـه ترویـج امیـد 
و مقاومت در برابر چالش‌های جامعه کمک می‌کنند. اسـطوره‌ها 
می‌تواننـد به‌عنـوان ابـزار انتقـاد از سـاختارها و نظام‌هـای جامعـه 

مورد اسـتفاده قـرار گیرنـد.
کارکـرد  بـه  اسـتروس،  لوی  کلـود  آرای  بررسـی  بـا  مقالـه  ایـن 
جامعه‌شـناختی اسـطوره در رسـانه‌های نویـن پرداخـت و نشـان 
داد کـه اسـطوره‌ها، بـا وجـود شـکل‌گیری در گذشـته، هـنوز هـم در  
سـاختارهای دوگانـه خـود، مفهـوم و معنـا را در فضـای رسـانه‌ای 
اهمیـت  بـه  تحقیـق  ایـن  نتیجـه،  در  می‌دهنـد.  شـکل  جدیـد 
و   نویـن  رسـانه‌های  در  اسـطوره‌ها  جامعه‌شـناختی  کارکـرد  درک 

جدول 1. کارکرد جامعه‌شناختی اسطوره در رسانه‌های نوین، )مأخذ: نگارندگان، 1403(

معناتقابل‌های دوتاییاسطورهاثررسانهردیف

صوتی، حسگرهای ۱
نوری و دیجیتال

هیولا 
) )مینوتور

- قدرت/ضعف
- خیر / شر

- انسانیت/ وحشت
) - آزادی/ اسارت )زنجیر

- واقعیت/ فانتزی
- خواب/ بیداری

(، تغییر  -تلاش برای زندگی )جامعه محتضر
و تحول

-هویت و تفکر
-نمایانگر مفهوم خشونت، قدرت و سلطه و 

تضادات داخلی انسان
-پیچیدگی روابط انسانی

صوتی و نوری۲
)M-Box(

ایگدراسیل
)درخت زندگی(

- نور / تاریکی )روز و شب(، 
- زندگی/ مرگ

- قدرت/ ضعف
- رحمت/ سختی

-  انسان/ طبیعت 
- واقعیت/ مجازی

- جهان فیزیکی/ جهان دیجیتالی

- بیان معضلات اجتماعی: )مسائل محیط 
زیستی، تغییرات اجتماعی، فضای شهری، 

فرهنگ و هویت(

- اراده/ ناامیدیآواتاردیجیتال۳
- مرگ/ زندگی

- تلاش برای بقا و زندگی
- نفرت و ترس

- تعالی نهایی و رهایی با آرامش درونی 
- قدرت و سرکوب: به تفاوت‌های قدرت 

در جامعه و سوء‌استفاده از قدرت توسط 
نهادهای قدرتمند اشاره دارد.

۴
نورپردازی سه 

بعدی پویانمایانه۱۵
ققنوس در سنگ

- مرگ / باززایی 
- زمین/ آسمان
- خورشید/ ماه

- زندگی ابدی/ مرگ فانی

-انتقاد به محدودیت‌ها، فشارها و یا 
تضادهای فرهنگی و اجتماعی
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چالش‌هـای مرتبـط بـا آن اشـاره می‌کنـد. اسـطوره‌ها در رسـانه‌های 
نویـن می‌تواننـد به‌عنـوان یـک وسیله برای تأمیـن نیازهای هویتی 
و ارزش‌هـای فرهنگـی جامعـه عمـل کننـد. بازنویسـی و بازسـازی 
تقویـت  بـه  می‌توانـد  نویـن،  رسـانه‌های  قالـب  در  اسـطوره‌ها 
هویـت فـردی و جمعـی و تقویـت ارتباطـات اجتماعـی کمـک کنـد. 
بنابراین، براسـاس آرای لوی اسـتروس، اسـطوره‌ها در رسـانه‌های 
نویـن نقـش مهمـی در شـکل‌گیری و تقویـت هویـت و ارزش‌هـای 
فرهنگـی جامعـه دارنـد و به‌عنـوان یـک منبـع اصلـی بـرای تأمیـن 
نیازهـای جامعـه بـه هویـت و ارزش‌هـای فرهنگـی عمـل می‌کننـد.

◂  پی نوشت ها 
ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

1. Jorge Luis Borges
۲. رمان »خانه آستریون« بخشی از کتاب الف، جی.ال. بورخس است.

3. Monster
4. Yggdrasil

۵. جهان اسطوره‌ای اسکاندیناوی نُُه بخش دارد. 
۶. در بعضی نسخه‌ها چهار اسب

۷. یا موش خرما
8. picaroMedia

۹. سایت میراث جهانی یونسکو
10. M-Box
11. Avatar

۱۲. کلاسیک کوه‌ها و دریاها
13. Phoenix
14. kuknos

15. Mapping Projection

◂  فهرست  منابع فارسی
ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

امینـی لاری، لیلا و محمـودی، خیـرالله )1399(. رمزپردازي افسـانه ققنوس»در 
گـذاري از اسـطوره بـه عرفـان«. فصلنامـه علمـی تفسـير و تحليـل مـتون زبـان و 
DOI: 10.30495/dk.2020.672396 .244 223- ،)43(12 ،)ادبيـات فارسـی )دهخـدا

انگورانی، شیوا )1388(. بررسی جامعه‌شناختی نقش بدوی‌گرایی و اسطوره در 
هنر مدرن )براساس آراء امیل دورکیم و جوزف کمبل(، پایان‌نامه کارشناسی‌ارشد 

رشته پژوهش هنر، استاد راهنما: سیروس یگانه، دانشگاه هنر.
بیرل، آن )1384(. اسـطوره‌های چینـی، از مجموعـه اسـطوره‌های ملـل. ترجمـه 

عبـاس مخبـر. تهران، نشـر مرکز. 
نویـن،  عصـر  در  اسـطوره  کارکردگرایانـه  تبییـن   .)1394( سـمیه  حاجتـی، 
مجموعـه مقاله‌هـای دهمیـن همایـش بین‌المللـی ترویـج زبـان و ادب فارسـی، 

اردبیلـی. محقـق  دانشـگاه 
خادمـی، علیرضـا )1374(. اسـطوره و واقعیـت اجتماعـی. ادبیـات داسـتانی، 

.31  -30 ،)33(3
خـدیور، هـادی و حاتمـی، هـادی )1390(. نگاهـی بـه ققنـوس در ادبیـات ایـران 
و  ادبی  نقـد  پژوهش‌هـای  وارنـر.  تانـزد  سیلویـا  از  ققنـوس  داسـتان  تحلیـل  بـا 

.45 سبک‌شناسـی، شـماره 1، 29- 
ذبیحـی، رحمـان و پیکانـی، پروین )1396(. تحلیل سـاختار اسـطوره »گیومرد« 
براسـاس نظریه لوی اسـتروس. فصلنامه پژوهش زبان و ادبیات فارسـی، شماره 

.50 -27 ،47
غ در اسـاطير  رضـایی اردلانـی، فضـل‌الله )1401(. تحليـل تطبيقـي نقـش سـيمر
ايـران بـا نقـش عقـاب و ققنوس در اسـاطير ديگر تمدن‌هاي باسـتاني، كهن‌نامه 
ادب پارسـي. پژوهشـگاه علـوم انسـاني و مطالعـات فرهنگـي، سـال 13، شـماره 2، 

DOI: 10.30465/CPL.2023.6838 .128  -113
رویان، سـمیرا و یارعلی، مرضیه )1402(. جسـتاری در صورت و محتوای نقاشـی 
اجتماعـی- انتقـادی دهـه 90 ایـران. نشریـه رهپویـه هنرهـای تجسـمی، 6 )4(، 27- 

                                                          DOI: 10.22034/ ra.2024.2001039.1336 .37
سعادت‌فر، حجت‌اله )1400(. ساختار تقابل‌های دوگانه در هم‌نشینی تصویر 
آثـار ادگار دگا. مبانـی نـظری هنرهـای تجسـمی، شـماره 13، 30- 41.  زن و مـرد در 

DOI:10.22051/jtpva.2021.35072.1285
سـعادتی، رها؛ حسـامی کرمانی، منصور و موسوی‌لر، اشرف‌السـادات )1400(.

تحلیـل تقابل‌هـای دوگانه در سـاختار ورنی‌های عشـایر شـاهسون دشـت مغان 
)مطالعـه موردی: زیزاندازهـا(. نشریـه رهپویـه هنرهـای تجسـمی، شـماره 12، 116- 

DOI: 10.22051/ JTPVA.2021.37103.1326  .127
شریفـی، کارمـان؛ سـتاری، محمـد و نامور مطلق، بهمـن )1402(. عوامل تبیین 
 DOI: .84 -75 ،)4(6 ،مفهـوم اسـطوره عکـس. نشریـه رهپویـه هنرهـای تجسـمی

10.22034/ ra.2024.2011749.1396
صالحی، شاه‌ولی )1396(. نقد جامعه‌شناختی اسطوره‌انگاری قصه‌های قرآن 
کریم، پایان‌نامه کارشناسی‌ارشد رشته مطالعات اجتماعی، استاد راهنما: فاضل 

حسامی، مؤسسه آموزش عالی علوم انسانی، جامعه المصطفی العالمیه.
کیومـرث  اسـطوره  واکاوی   .)1396( ابوالفضـل  محبـی،  و  شیرزاد  طایفـی، 
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